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主な登場人物




息子。







建てるのが好き。ビルダー。天に向かってひたすらビルド！！目標を決めたら、ひたむきにそれに向かって実行。あとは動物愛護（主にうさぎ）彼の主なソースはyoutube。時に村人を地下に軟禁することも。。。（母ちゃん家の地下）




母ちゃん。







掘るのが好き。下に向かってひたはしれ！鉱石の中にキラリと光る何かを見つけた時、１日の疲れがぶっとびます。今はもっぱら、あるという噂の廃鉱探しに夢中。ビルド？ビルドはあんま興味ないなぁ。野ざらしでもなんでも明かりつけれ寝れればいいじゃん。




父ちゃん。






ゲームには参戦せず、俯瞰で見ている。母ちゃんと息子のマジな喧嘩に「そんなマジになるならやめれば」という。


マイクラの設定


・息子（小２）のお年玉で買ったwiiUでプレイしています。
・なんでホストは息子。（母ちゃんにセーブ権限とかない）
・サバイバルモード（敵も出るし、素材は自分で調達）
・難易度はノーマル（敵が結構わきます）



「息子は空へ。。私はひたすら穴掘り。」




上は息子、下は母ちゃん。下の人のチェストの中身は、全部丸石（1ブロックあたり64個）です。どんだけ掘ってんだ！






2016年３月１日
マイクラことマインクラフト（wii版　サバイバルモード）を始めて２週間なんですが、頭の中が、母子共々「マイクラマイクラマイクラ」となっております。

　ちなみに私は主に"掘り"にはまっており、隙あらば今日も廃鉱探しにどこかを掘っております（未発見）。ふー、ちなみにですね、こんなにハマるつもりじゃなかったんですけど。。（すでに言い訳）　掘っていくと、ブロックの中にたまに金とかラピスラズリを見つけるじゃないですか！！
あの宝探し下限にはまって、嬉しくて嬉しくて、、（爆）。。いままでは息子がアイテムおくれとか言ってきても「ああ、いいよ、あげる」とか余裕なセリフを吐いていたのが一変。だって、ダイヤって掘っても掘ってもほんとに滅多にないんですよ。息子は私の掘ったダイヤでツルハシ作ってネザー行ってやがるのに、私は黒曜石１つ掘れません。

　さて一方で息子さんは、分割した私の上の画面で、ひたすら天をめがけて建造するのが好きなようです。息子は上へ。母ちゃんは下へ。。どうして、こんなに対称的なんでしょう。

　しかし、彼はよく地下はモンスターが出るので怖いからヤダなんていうんですけどね。上にひたすらいっても途中落ちるじゃないですかー。そうすると当然ホストユーザーで、セーブの権限は彼がもっていやがるので（彼のおこづかいで買ったしね）、リセットしたいとこう言いまして、私の時間も一緒にリセット。せっかく掘り起こした金とか鉄とか無駄になるんですよねー。
　１日に頑張っても平日は１時間もできない私は、イラっとしてですね、、今日もマジで家庭内戦争勃発です（※息子が自費で買ったおもちゃです）。。。そして私があんまり怒ると、息子の最終兵器"大泣き"という爆弾を投下されて、非常に現実が面倒くさい事になるので、最近は仁王のような顔をしてひたすら耐えています。。。「母ちゃん、なんでそんな顔してるの？」とか言ってますが、「ん」とかしか返せません。ああ、そうです、人間なんかできてませんよ。ええ。





上：息子画面（横から）/下・母画面（上から）






「いざ息子の天空風呂へ」


2016年3月８日
今日は珍しく１時間きっちりマイクラ時間を確保できたので、機嫌のよくなった母ちゃんは息子のタワーへ遊びに行ったとさ。
　ところがですね、このネジリタワー！足場しかないんですよ。ひたすら、時計回りに１マスのところをぐるぐると上がっていくんですよね。。
息子がよく落ちては、私を怒らせてた原因がわかりました。登ってると本当怖いんですよ。つるっと行ったら死亡。。（比喩です）
　しかし「ああ、いいよ。遊び行くよ」と言った手前ですね。もう高所恐怖症とか意地でも言ってられないわけで、おそるおそる、一歩一歩と上がってやっと雲が見える頃（上の写真参照）、息子の言う"天空風呂"にたどりつきました。
　で、ちゃんと水の下にはガラス、その下には火と、ちゃんとお風呂の構造になってるんですね。
ああ、いい湯だ。と満足してしばらく浸からせて頂きました。

。。。で、さて帰ろうかと思った矢先、息子がもう一つの部屋を見せるというので、よったんですね（これが不幸の始まり）息子が案内した先、そこはトラップタワーの部屋でしたとさ。。ああ、そのトラップにはまって死んだ第1号になりましたよ。見事にね！





ロールケーキハウス(裏はシュークリーム)w









ケーキを食べる





息子にデートに誘われた！


"あめむち”という言葉がふわっとアタシの脳裏によぎりました。
ええ、そう、思い起こすと今日は何やら息子がせっせと何かを作っていたんですね。ちなみに私は下画面で、マップを見ながら、世界の端っに向かって一人ボートをこいでおりました。で、やっと端っこについて、なんだ、世界は繋がってないのかとわかって満足してホームベースに帰ってきた。ちょうどその時、何やら息子が嬉しそうに、「出来た！　これカップルみたい。最高だ」とか何やら騒ぎ出したのです。

息子が作っていたのは、写真のロールケーキハウス、さらに中にはケーキを置き、二人がけソファを置き、「さぁ遊びに来てくれ！一緒にケーキを食べよう」と誘われました。(爆)
普通だと嬉しいのでしょうか。私はなんだか微妙な気分になりながらも、"カップルごっこ"につきあい、「ケーキありがと(冷静)」と言い放っておりましたが、「なんだか結婚式みたいだね」とはしゃぐ息子に、さらに微妙な気持ちになりました。。「早くマジ彼女でも作ってはいかがかと」。。。のれない母ちゃんですいません。息子よ。ケーキありがとう。お礼に私はステーキを差し出しましたよ。喰らえ、肉がえし！



ネザーに行って、ネザーで死す。


2016年3月13日
みなさん、ネザーお好きですか？
私は嫌いです。ええ、あそこにも要塞とか、ネザーにしかない宝石とか"地底のロマン"があるはずなんですけど、あそこ行くとですね、死ぬんですね。ええ、もう理不尽に否応なしに。おそらくネザーのイメージソースって地獄ですよね。日本の古典的な地獄に非常に近いイメージ、と私は思っております。。。で、まぁ、死ぬのはいいんです。また死んじゃったか、ハハハくらいの覚悟でないと"ネザ"れませんから。ええ。でも、死ぬのは１００歩譲っていいとしてもですね。その度に上の人こと、上の画面の息子がリアル社会でギャンギャンと泣いたりするのは、私に取っても心地よく、、はないですよね。
ええ、地獄です。笑
私としては、日々の活力＆癒しとして、マイクラをやってるわけなんですが、その辺は、ゲームと現実が結構リンクしてると思われる８歳児にはなかなかそうはいきません。

とにかく、息子はガストが嫌いらしく、あの四角いデカイツラ［=_=］がせまってくるたんびに、もう人騒ぎです。私はあの顔が嫌いじゃない、です。なんかかわいい。あの開いてるか開いてないかわかんないつぶらな瞳にデカイツラ。しゅっと弓矢で射っちまいますねぇ。ええ。笑

しかし、ガストには余裕な母ちゃんでもですね、隣でリアルで息子がぎゃあぎゃあと騒がれると、リアルなフィジカルとメンタルがざわざわするわけで、まぁ弓にも集中できません。




ぷいとすねてる息子。







息子レストラン＝シャレオ


天空レストラン訪問
3/14　ふう。約４日もかけたでっかい洞窟探索作業終了〜！。久々にダイヤを発掘してご機嫌で、久しぶりのホームタウン、久しぶりの我が家です！！(別宅は沢山あるけどね)
ちょうどその矢先に、上の人(上画面の人＝息子)が、「出来たよ！」と小騒ぎするので、そのまま「いいよ！」と軽く返事をして、"ガラス張りの天空レストラン"に遊びにいきました。


ちゃんと店の人だ！


でかいケーキ




。。。すごい！思ったよりすごい！レストランだ！！くぅ、センスある(負けた)アンタがこんなにせっせとクリエティブな事してる間にアタシときたら、掘ってまた掘って。。。全然クリエイティブのクの字もない！うぉーこりゃ、いかん！とか、思ってるとさらに冷蔵庫(チェスト)には色々な料理まで完備してました。。完敗です。そしてまたしても息子にケーキをごちそうになりましたよ。。ふむ。間違いないですね、これもまたデート。。。建築家兼シェフにゴチになりました(脱力)いい身分だな、アタシ。


冷蔵庫(チェスト)の中





息子のある日のノート　3/30







































母ちゃんの反省


2016年3月31日
しかし、うすうす気が付いて参りました。。私って何て薄暗のー地味っ子なんだ、と。

毎日、帰宅してやっとマイクラの時間だとマイクラをスタートさせるじゃないですか、そしたら、大抵、私は地底にいるんです。どこかわからない、地底に（２日空いたりするともう記憶がありません）。
　いくら掘り師といっても、現在地がどこかわからない、穴ぐらに身を沈ませている時はさすがに気が滅入ります。っていうか、洞窟深すぎ！！なんなんですか、あの入れ子状に広がる洞窟構造は！ちょっと軽い気持ちで「おっ、いい穴見っけ！」的なライトな気持ちで入穴するんですが、もう深い深い、たいまつを節約しつつ、目印つけつつ、掘っていっても先が全然見えやしない。
　まだ、直線距離をはしごをかけながら真下に掘っていく方が、Y値（高さ）でこの辺だとか、そろそろ15きたから、横行くかとか、出来るんですけど、洞窟はモンスターの声はすれども姿は見えず〜とか、いきなり穴にはまってダメージとか、やなコト多すぎます。ていうか、炭鉱見つからなすぎです。どんだけ掘らせりゃ気がすむんだ。飽き飽きだ！。。。嘘です。

挫折しかかると、ええ感じに、私の気持ちの萎えを察知したかのごとくダイヤとか出してきますからね。急にテンション↑↑掘るぜ、掘ったるぜとガシガシ掘ります。
で、そろそろおしまいの時間になります（子供に寝ろという手前。。。そこはええ泣く泣く）

で、
で、
。。。やっぱり私のマイクラの始まりは、やっぱり穴ぐらなんですね。






画面上は息子は太陽を見ていて、下は穴ぐらの私。これが全てを物語っている。






息子神社訪問


2016年4月1日
「母ちゃん、ネザーストーン、もらってもいい？」(すでに私の自宅のチェストを開けている)
「え、いらないから好きなだけ、持ってっていいよ」
「ほんと？ほんとにいいの？」
「母ちゃんはアンタに甘いからねぇ……」
「やった！ありがとう！」
。。。ちなみにこのやりとりがお約束になるまでに、二週間ほどかかりました。それまでは、私が家をよく留守にするコトをいいことに勝手に息子がチェストからストーるンしておりました(-_-)
掘るのが趣味といえる私の方がどうしてもアイテムは持っているし(息子は掘るのが嫌い)たまに帰ってきては、チェストにいつか使う時のためにとせっせとモノをためこんでいたのですが、それをせっせと使う人がおりまして。。。
ある日そのコトが発覚→母ちゃん激怒。
よく考えたら、ゲームごときでほんと大人げない(むぐぐ)。。いや大人だけど、本気と書いてマジだから、マイクラには！でも、怒ってしまったことを反省し、そして怒られた事を息子は反省し、いちよう私に相談するように、私も定例句”母ちゃんはアンタに甘いからねぇ”と、まぁアイテムを譲渡するようにしました(ダイヤ以外はな！)
で、そのネザーストーンと使って息子さんがせっせと作ってたのは。。。




鳥居？










。。。。鳥居です。
で、神社が出来てました。
そして中に案内され、くぐると神様？？
違います、この村の創設者は息子。ホストも息子。。つまり、この世界の神＝息子。
そんな神様の前には、"金"の肖像ww 「ここにおさいせんをいれるんだよ」と神が言うのであります。。。なので、ありがたーく、お賽銭箱(ホッパーの入った箱)に金インゴッドを奉納しておきました。ほら、気前良いだろ！(ヤケ)




金をいれよ、と。。。









クリーパーさん、容赦ない！容赦ないよ。。






ジ・エンド


2016年4月2日(土)
容赦なく突然の終わりが訪れました。。

本日はお休み！「やった！今日はゆっくりやるぞ！さーて、何しよっかなぁ」と、本日は気楽に旅にでたり、せっせと畑を耕して収穫したり(未だに自動ではありません。。)とやっておりました。

で、あるとき、息子が「あーーー！！うちの村に村人がいない！」と騒ぎ出しました。
で、
でですよ、
息子の出した結論は、
「クリエイターモードで、村人の卵をスポーンさせて増やしたい」と言い出したのです。
。。。
一瞬渋りました。
「それってズルじゃない？」
「そうだね。ズルだよね、じゃ、いいや」
と息子はいったんあきらめたかのように見えて、２分後には「やっぱズルでもいい、増やしたい」
と言ってきました。
「ん？」と思ったけど、結論としては「まぁいんじゃない」でも「村人だけね」と約束して、クリエイティブモードに変更。無事、村人は息子インゴッドによって召喚されました。

。。。
で、結論から言うとですね。
息子は、”村人以外”もどんどんとスポーンしはじめました。
「あ、ダイヤブロックきれい！」「あ、すごい、ダイヤ装備もある！」
「……」
もう、そうなってしまったら、誰に止めることが出来るでしょう。
そうです。息子は掘るのが嫌い。怖いこと嫌い(死ぬのが嫌い)。材料探すよりも、建てたい人。
そんな息子にぴったりのモードがあるじゃないですか！。。。そう、クリエイティブモードです。。
私の堀り師の情熱は、その一瞬で終わったのです。
だって苦労して、ダイヤ掘る意味ゼロですから。。しかも、鉄のつるはしでもダイヤのつるはしでも、ましてやたいまつでも、掘るスピード変わりませんからね。(クリエイティブモードでは、岩盤すら掘れます)

こうして、私のマイクラ人生はエンドを迎えたのでした。

おわり




おまけ


クリエイティブモード（母ちゃん版）



オリケシDX


2mmの消しゴムを並べて固めるオモチャです。




ドット絵をDLしてきて。。。








できた！








なぜか、下の子のウルトラマンまで作るはめに、、、







樹脂粘土


今は、１００キンとかにも売ってる、フェイクスイーツを作ったりする粘土ですが、カラフルで、固まるとプラスチックみたいになって、使い勝手もいいです。




角くするのが中々大変。。








できた！








見ていた息子が速攻作った。








結局、わらわらと。。。







マニキュアパーツ


１００キンで、四角いキラキラ素材を見つけました。
マニキュアにつけるキラキラのようです。
本当はスワロフスキーとかでやると、もっと高級なんでしょうけど、まぁとりあえずと実験的に、作ってみました。

今流行り？の、UVレジンを接着剤にするために、クリアファイルに並べています。
私は、硬化のためのUVライトを持っていないので、日光で固めました。




これを一個一個並べる








できた！







イースターエッグ


全然ドットにならなそう。。と最初からわかっていたんですが、
卵のケースに、作り方が書いてあったのでトライしてみました。

やり方は、卵の下に楊枝で穴を開け、箸などで、黄身をつぶして取り出すとのこと。
この作業が結構エグいので、ここで挫折しそうになりましたが、
助っ人のエンダーマンに発注して、無事３個の素材を手にいれました。笑




右が息子（エンダーアイ）左は、いちようウルトラマンだそうです。








でも自然に壊れるのを待つと、壊れた時に騒ぎになるので。。







あとがき


最後まで見ていただいて、本当にありがとうございました！！

あれから、
結局、クリエイティブモードで息子に強制終了されたものの、
私は、懲りもせず、今度は無敵をいいことに海底神殿探しをしています。
息子は、もう好き放題、村を改造し、村にレールをひいてジェットコースターを走らせてているようです。

ある時、我が家に帰ったら、私の家には、村人が、４人ほど占拠しておりました。
もう私の帰るところはないようです。


散々愚痴りましたが、子育て全盛期の４０女がこんなにハマる、なんて楽しいゲームを作ってくれたんだ！と、原作者のsteve（だよね？）に感謝しております。

ご覧いただき、本当にありがとうございました。
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